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PYRAMIDSPELET

Mobilspelet Pyramiden har fyra rader med rutor,
som pa bilden. Man drar talen 1, 2, 3 och 4 till
var sin ruta i den nedersta raden, i vilken
ordning man vill. Varje ruta ovanfor far summan

av de tva talen under den. Talet dverst dr

podangen.
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FRAGORNA

1. Vilka podng kan man fa? Hitta alla.
2. Hur ska talen sta foér att ge flest podng?

Forklara varfor.

Idén kommer ur nrich, Number Pyramids. AVANCERAT - PROBLEM Il
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LOSNINGSFORSLAG - ALGEBRA

PYRAMIDSPELET

PROBLEMET

Mobilspelet Pyramiden har fyra rader med rutor, som pa bilden. Man drar
talen 1, 2, 3 och 4 till var sin ruta i den nedersta raden, i vilken ordning man
vill. Varje ruta ovanfér far summan av de tva talen under den. Talet 6verst
dr podngen.

Vilka poding kan man fa? Hitta alla.

Hur ska talen sta for att ge flest podng? Férklara varfor.

Svaret: 16, 18, 20, 22 eller 24 poang. Flest, 24, med 3 och 4 i mitten.
Kontroll: 1 34 2 ger4 7 6, sedan 11 och 13 och sist 24. 3 1 2 4 ger 16.

IDEN: Talen i mitten réknas tre ganger och talen ytterst en gang, s paret i mitten avgér poéngen.

LOSNING A: BYTA PLATS PA TALEN LOSNING B: POANGEN MED BOKSTAVER
’E\ /E\ mitten ytterst | podng a+3b+3c+d
[7a1] [o]9] loch2 | 3och4 | 16 [ ar2b+c [ brac+d
[3]a]7] [5]4a]5] loch3 | 20ch4 | 18 [ avb [ brc | c+d |
[2]1]3]4] [4]1]3]2] 1och4|20ch3| 20 | a | b | c | d |
Byt ytterst: samma. 20och3 | 1och4 20 1 gang 3 ganger 3 ganger 1 gang
Byt plats pé 1 och 4: 2och4 | 1och3 22 a+b+c+d=1+2+3+4=10
2431_)674_)1'311_)24 (30ch4 [1och2| 24 ) a+3b+3c+d=10+2b+2c=10+2(b+c)
\L 16, 18, 20, 22 eller 24 b+ ckanvara 3, 4,5, 6 eller 7

Poding: 16, 18, 20, 22 eller 24
Flest: 10 + 2 - 7 = 24, med 3 och 4 i mitten V/

Paret i mitten avgdr podngen. Flest: 3 och 4 i mitten \/

Eleven raknar ut nagra pyramider, ser att bara paret Eleven kallar talen a, b, ¢ och d och raknar fram
i mitten avgor poangen och provar alla sex par. poangen a + 3b + 3c + d.

LOSNING C: TANKEVURPA . . ) .
Eleven provar bara tva ordningar, och bada har 2

1234—-357—812—20 och 3 i mitten. Manga andra ordningar ger andra

4 321 ger ocksa 20. poang.

Fraga: "Hur kan ni préva elevens svar i spelet?”
Svar: alltid 20 podng. g P P

FRAGOR OM TANKARNA BAKOM

1. Vad upptéacker eleven i I6sning A nar hen byter plats pa talen ytterst?

Varfor kan eleven i 16sning B skriva poangen som 10 + 2 - (b + ¢)?

Var syns det i bada I6sningarna att bara paret i mitten avgér poangen?

Vilken 16sning liknar er egen? Vilken valjer ni med talen 1 till 5 och fem rader?

PN

VISA OCH JAMFOR LOSNINGAR

» Forst. Lat eleverna l6sa problemet pa sitt satt. Fraga innan du visar: "Hur tankte ni?”
+ Tva satt. Visa tva I6sningar bredvid varandra, A och B eller tva elevers. Borja med det vanligaste, och
tack det andra tills det forsta ar forklarat.

* Tankevurpan. Sag att I16sning C kommer fran en annan skola, sa att ingen i gruppen kanner sig utpekad.
Lat eleverna hitta tankevurpan, och stall fragan bredvid C nar de kor fast.

» Tankarna bakom. Lat eleverna forklara med egna ord. Sag ratt eller fel forst nar gruppen har prévat
svaret mot problemet.

+ Det gemensamma. Avsluta med det som &r lika i I6sningarna, idén, sa att eleverna kan anvanda den
igen.

Idén kommer ur nrich, Number Pyramids. AVANCERAT : PROBLEM II - LOSNINGSFORSLAG




