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SAGOTEATERN

Paret spelar sin saga ldngs repet, och lyssnarparet sdger
"Frys!” ddr det dr som mest spdnnande.
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Publiken

Lyssnarparet

SA GOR NI
1. Paret star vid forsta skylten och far ta en sak ur lddan, som en krona, en
sjal eller en pinne. Ldraren eller en kamrat sdger startorden.
2. Hjalten sdger hogt vad hen vill.
3. Den andra spelar det som star i vigen. I sex steg lanar paret en hjdlpare

ur publiken.

4. Lyssnarparet har parets berg och sdger "Frys!” vid stationen med flest

lagor.

5. Hijdlten sdger hégt vad hen tdnker, och paret spelar vidare.

6. Hjdlten gor det svara sjdlv, och vid Landningen knyter paret en knut pa
repet, som tecken pa att 6nskan gick i uppfyllelse.

7. Lyssnarparet ger en idé forst, sedan publiken: ndgot som gor det varre, ett
forsok till eller en replik.

8. Den som ger idén ritar eller skriver den pa en lapp at paret direkt.

SA TRANAR NI SAGANS VAG
Ni ser om hjdlten vill nagot, om problemet star i vigen och om hjdlten gor det svara

sjalv.

Till lararen - Berattarpassen: Minut 27—45. | pass 3 och 6 spelar hela gruppen, och du sager "Frys!” vid toppen. Med fem eller sex par spelar ni pa tva scener samtidigt, och dar
du inte ar sager lyssnarparet "Frys!” sjalv.



