Texttyp: Instruerande text - niclasfohlin.se

Vecka 4 - Parens text

Fokus Bada i paret skriver en instruktion till samma spel, var och en for sin lasare.
Pass 7 0-5 min. Lds som ldsaren: 6ppna ladan och kasta nagra ringflygare. En elev gor steget dar flest i
Idsarnas klass stannade.

5-15 min. Visa och prova: las Grisen, men steg 4 utan “Ndr du séger stopp”, och fraga “Ndr ska jag
skriva summan?” Gruppen ringar in en tur, orden fér nér och slutet. Lagg en av dina tre lappar at
sidan for morfar.

15-27 min. Tank och planera: var och en ldser Flygdagens svar, fyller i stapeln Helikoptern i
diagrammet Mina texter och skriver ett nytt mal. Paret véljer ett spel som det andra paret inte kan,
och var och en skriver sin lasare pa forsta lappen. Paret spelar en tur och skriver en lapp per drag. Var
och en marker med sin bokstav det ldsaren vet.

27-33 min. Sag: paren gor som i passets tabell.
33-57 min. Skriv: var och en skriver borjan.
57-60 min. Lds upp: paret valjer nagot att ta reda pa.

Pass 8 0-5 min. Las som ldsaren: en elev laser “Sedan dr det ndsta spelares tur”, och en annan gor det.
5-15 min. Visa och prova: Tva texter, vecka 4, som lararens sida sager.

15-19 min. Tank och planera: paret skriver en lapp om det de tog reda p3a, och en som bérjar med
Om.

19-25 min. Sag: den andra i paret sager stegen. Lagg upp spelet sa att det som star pa Om-lappen
hander, och lasaren gor det steget.

25-57 min. Skriv: vid minut 41 fragar ni “Vad gdller i din text som jag inte har med?”

57-60 min. Las upp: fraga ”Vilken text skriver du i klassen nu? Vem Idser den?” Var och en tar med ett
eget spel till pass 9.
Efter passet. Folj sidan Spelet, vecka 4.

Lagg Eleven som satter sin bokstav pa en annan lapp dn kamraten, for sin lasares skull.
marke till  Eleven som skriver en regel i det steg dar ldsaren behdver den.
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Det som hander Eleven skriver Texten gar till

Pass 7: du laser Grisen, och paren En instruktion till ett spel En vuxen eller kompis pa skolan
planerar ett spel.
Pass 8: det som galler om nagot

hander.
Vem laser? Jonna pa fritids och Ali i 6A
Vad vill vi? Att de kan spela Krig
N&r far vi svar? Nar ldsarna har spelat
Det lasaren ska kunna, och stegen i ordning Atsidan: det vet lisaren redan
Jonna ska kunna spela Krig Ali ska kunna spela Krig

Sa haller du korten

En kortlek, tva spelare

Hassan: ”Det kan bade Jonna
Sa blandar du korten S N och Ali.”

1 Dela korten, ett i taget

\ Selma: ”Jonna spelar kort

2 Ldgg korten i en hé
Ggg korten i en hdg pa fritids.”

3 Vand overstd koriet samtidigh Hassan: ”Ali har aldrig spelat kort.”
4 Hogst kort vinner, ess hogst

Om korten dr lika, blir det krig <€— I pass 8 lade paret den dér den behévs

Pa bordet. Selma och Hassan har planerat Krig, och en lapp bérjar med Om.
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