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Vecka 6 - Svaren

Fokus Eleven ser vad hen gor nu, kdnner igen texttypen i en uppgift och ser Idsarna spela.
Pass 11 Fore passet. Skriv bara uppgiften pa tavlan. Lagg fram bladet Rita efter min text, ett halvt A4, de korta
texterna, mapparna, Baten, Grisen och elevens sida av Uppgifter.

0-13 min. Den korta texten: sag uppgiften som i pass 1. Eleven ritar en ny figur av samma slag och
skriver med samma verktyg, utan stod.

13-24 min. Fore och efter: en elev ur det andra paret ritar efter bada de korta texterna, den férsta
utan tillagget. Eleven lagger allt bredvid varandra och fyller i en stapel for varje text i diagrammet
Mina texter. Fraga “Vad gér du nu som du inte gjorde da?”

24-28 min. Baten och Grisen: ta fram Baten och Grisen. Sdg att bada ar instruerande texter, och fraga
“Vad finns i bada?”
28-36 min. Uppgifterna: visa elevens sida av Uppgifter, vecka 6, och paren svarar pa fragorna.

36—60 min. Skriv: eleven bygger ut sin egen text dar ldsaren stannade eller du fragade. | ak 4-5 satter
hen sist tva eller tre underrubriker, som ”Sd spelar ni”.
Efter passet. Svara pa de korta texterna, och ratta staplarna om de inte stammer.

Pass 12 0-5 min. Borden: eleven ldgger fram texten och det spelet behdver. Ga igenom sidan Spelstunden,
vecka 6.

5-25 min. Spelstunden: parets tva lasare spelar den enas spel efter texten. Eleven ser p3a, skriver in
det som fattades mellan omgangarna och skriver svarsraderna.

25-45 min. Det andra spelet: lasarna spelar den andras spel pa samma satt.

45-55 min. Stapeln: eleven fyller i stapeln Mitt spel i diagrammet Mina texter. Det ldsarna undrade
blir ndsta mal, och det hen tar med sig blir ett rad till nasta grupp, som du sparar. Eleven lagger texten
och spelet i ett kuvert till [asarnas klass.

55-60 min. Avslut: fraga igen “Vad gér en instruktion bra?” och jamfér med svaren fran pass 1. Sag
nar gruppen samlas igen.

Lagg Eleven som sager vem som laser och vad ldsaren ska kunna, i en uppgift som hen aldrig har sett.
marke till  Eleven som ndmner ldsaren nar du fragar vad som gér en instruktion bra.
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Det som hander Eleven skriver Texten gar till

Pass 11: en ny kort text, och Tva En kort text, och mer i sin egen Dig, och ldsarna
uppgifter, som liknar provens.

Pass 12: lasarna kommer till

Spelstunden.

a 3 a 3
Den forsta korta texten - pass 1 Den sista korta texten - pass 11
Rita en robot. Den har O Det blir en robot med antenn. I_LI
ett huvud och en kropp. / 1. Rita en fyr‘lfant mitt pa,
h hb / >1 stor som en tdndsticksask.
Den har armar och ben. . ..
| \ 2. Rita en stérre fyrkant under.
. . . . L&
I 3. Rita en antenn mitt pa den lilla. asarens
Fi Li ..
iguren  Lasarens Nu dr det en robot med antenn.
Lasaren fick inte veta hur, var eller hur stort.
\ 7 \ 7
a 3
Mina texter
lasaren kom hela vagen
att det blev ratt
huroch var
vad det gar ut pa vad det gar ut pa
Forsta korta Sista korta
\ 7

Pa bordet. Har ligger en elevs tva korta texter med lasarens teckningar efter dem, och diagrammet Mina texter under.
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